[image: ]CameraExtra说明文档2.3.1
新增动画区间预览
新增自动渲染区间
降低动态更新计算开销，播放更流程，只在切换相机的瞬间计算，其余时间不浪费性能
新增动态集合
支持BBR批量渲染
在创建相机时不在为相机指定名称，由blender自动指定。

创建视口相机：
可以根据当前视口的位置生成相机。这样可以省去新建相机、调整位置、设置活动相机等不必要的操作。
加入相机列表：
[bookmark: _GoBack]选中当前场景中的一个或者多个相机，添加至下方列表中，在列表中，你可以通过点击列表内容快速跳转的相机视口，并且会读取相机的分辨率和输出路径并对项目做出调整。在每个相机的后面都会有两个按钮，一个是用来为相机添加时间线标记，另一个是将相机移除列表并且会清除它所记录的分辨率和输出路径，如果你勾选了同步删除相机物体它还会删除对应相机的目标以及变焦控件。
添加相机目标：
可以为当前选择的相机在游标的位置创建一个空物体，并添加标准跟随来作为相机的目标，同时目标会复制相机的旋转，来保持同步。
移除相机的目标：
会在为添加相机目标后出现。用来快速解除相机的目标，同时会保持现有相机的角度。
希区柯克变焦：
快速为相机的焦距添加变焦驱动器，他会在游标的位置创建一个空物体作为物距的标记，根据相机与空物体的距离自动计算变焦系数，用来保持相机当前的焦距不变，此时你可以在相机属性面板的自定义属性中看到变焦系数lens param，它可以用来调整初始化的焦距状态。
移除变焦：
会在为选择的相机添加希区柯克变焦后变为移除变焦，用来删除当前选择相机的希区柯克变焦控件，它会保持相机的当前焦距。
读取分辨率：
当相机被复制到其他文件中时，选择这些相机快速恢复相机所记录的分辨率与输出路径。
动态更新：
用来在播放动画时。实时更新相机分辨率与输出路径。你可以在渲染动画的时候开启它。用来保存不同相机画面的存放位置。值得注意的是，由于Blender API的局限性，目前，还不能在渲染动画的时候，动态的更改分辨率，即使你已开启动态更新，所保存的画面仍然是启动渲染时的分辨率大小。如果你一定要渲染不同分辨率的动画，建议你在切换相机的时间位置重新开始渲染动画，这样分辨率会相应改变。
X分辨率和Y分辨率：
用来调整列表中当前选择的相机分辨率，默认值是场景中的输出分辨率。
记录分辨率：
用来提交修改的分辨率，它支持批量提交，我们可以将所有分辨率全部调整后执行一次记录，这样可一下性完成所有相机的记录操作。
记录输出路径：
用来保存列表中选中相机的输出路径，该路径会读取输出面板的输出路径。

渲染区间：勾选后点击列表相机会自动将时间线区间设置到相机范围内。
预览区间：勾选后点击列表相机会自动打开预览区间功能，并将区间设置到相机范围内。
记录视图层：点击后会向列表中的活动相机记录所打开的集合名称。下方信息栏会提示对应相机的名称。点击列表
中的相机会自动读取集合列表，并刷新集合状态。开启动态更新后，会自动更新列表，注意：在EEVEE渲染过程中有可能会崩溃，一般是由于更新是大量数据交换导致显存不足二崩溃，cycle表现很稳定。动态更新支持BBR批量渲染工具。如果blender使用动态集合外加eevee渲染导致频繁崩溃建议使用BBR批量渲染工具解决问题。
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